Uzupehij zdania zgodnie z rysunkami.

[ hungry beored cold  tired ]

{Go to the dining room.j
<(Go to the bedroom.]

| ~~~<[Go to the living room.j
{Go to the hall.j

Uzupehij wyrazy odpowiednimi samogtoskami. Dopisz powstate wyrazy
do wtasciwej kategorii.

“rd

. J

Poszukaj w rozdziatach 3. i 4. ukrytych symboli. Podpisz symbole nazwami
pomieszczen i czesci ciata, w/na kidrych sie znajdujg.

N
" o Feoend @/{bored). Go to the (bedroom))




Imie i nazwisko:

Klasa:

__ Pokoloruj potwora zgodnie z opisem. §
q’ve got grey crms.} ‘ . {’ve got a yellow tummg)
25
3 ? {I’ve got green eors)

G’ve got orange toeg} fj .; \
¢y ( ; .
¢ bt
— <<l’ve got a pink ege)

6’ve got red ﬁngers.}
G’ve got purple Iegs>> ‘ (( {I’ve got a blue toothD
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I'm bored and hot.

I'm tired and bored.

I'm thirsty and cold.

I'm tired and cold.

Podpisz rysunki.
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I'm hungry and bored.
I'm tired and hot.

I'm hungry and cold.

) I'm thirsty and hungry.




Imie i nazwisko:

Klasa:

Uzupehnij opis chiopca.

I've got ¢

and ¢

Dokoncz zdania.

@hat’s the matter’D
Se

've gota . I'vegota . .lvegotan
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. Na podstawie rysunkéw zdecydui, jok sie czujq dzieci, i dopisz ich odpowiedzi.

S

@{What's the motter?)

Uzupehnij luki tak, aby zdania pasowaly do udzielonych porad.

(l’m 50 } {Have a banano}
{Hove a rest)
{Have some woter.)

{Put on your jumper)

{Hove a shower)
<<Read a book)
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