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Temat: Tworzenie postaci w edytorze grafiki z wykorzystaniem ksztattow.

Na tej lekcji nauczymy si¢ wykorzystywac ksztatty dostgpne w edytorze graficznym
Paint do tworzenia postaci.

Program Paint jest dostgpny w kazdym systemie Windows. W zalezno$ci od wersji
systemu istniejg rozne wersje edytora Paint, ale narz¢dzia we wszystkich sg praktyczne
identyczne, r6znig si¢ tylko wygladem.

Prosze¢ zatem o uruchomienie programu Paint:
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Stworzymy sobie najprostsza posta¢ z dostgpnych ksztattow 1 kolorow:

Zaczniemy od rysowania glowy. Wchodzimy w narzedzia i wybieramy elipse/owal:

E Wytnij | T T Przytnij 7S A <j S/ OO0 & A | [ Ken
Kopiuj = &1 Zmien rozmiar 4L [\_\ 0 f;} Ej E:} <::I ﬁ | K2 Wy

e W st |2 P Q| G 4 A 000
Schowek Obraz Marzedzia Ksztatty

i rysujemy glowe:
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i wlewamy w nasz owal. Nastepnie wybieramy kolor niebieski i wybieramy aerograf:
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Malujemy nim oczy, nast¢pnie wybierajac kolor czerwony malujemy usta:
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Mozemy wybrac tez kolor czarny i narysowac¢ wlosy
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Kolejny krok to narysowanie tutowia. W tym celu wybieramy ksztatt prostokat i pod glowa

rysujemy tutéw i1 z mniejszych prostokatow rece:
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Mozemy gore pokolorowac, znowu narzgdziem Wypetnij kolorem (pochylone wiaderko), tylko

nalezy wybra¢ odpowiedni kolor. Kolejny krok to spodnie, tez z prostokatow:
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Spodnie tez kolorujemy. Na koniec mozemy dorysowac buty:
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Jesli kto$ chce moze dorysowac dlonie, tez korzystajac z narzedzia prostokgt, a potem przy

kolorowaniu: wypeltnij kolorem:

Kolor | Kolor Eoty
1] 2

4 388,786 cm 121,01 = 053 em 10 4381 < 243 em

Mozna narysowaé wersj¢ dziewczynki. Mozna tez rysowac pojazdy, czy inne ksztalty:
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